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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

 
Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dijabarkan penulis, maka dapat diambil 

kesimpulan bahwa: 

a) Papan Informasi Digital DISFO berhasil dibangun dan diimplementasikan dengan 

berbagai fitur seperti lihat display, berita, agenda, foto galeri, video dan koleksi 

buku yang membantu penyajian informasi terkait perpustakaan Universitas Timor 

serta video yang berisi informasi mengenai katalog buku terbaru, jadwal kegiatan, 

tata cara peminjaman buku, pengembalian buku, langkah mendaftar sebagai 

anggota perpustakaan dan denda jika terlambat mengembalikan buku yang dapat 

ditayangkan di berbagai flatform seperti youtube dan media sosial. 

b) Implementasi papan Informasi Digital bermanfaat terhadap pelayanan efektifitas 

serta efisiensi dalam meningkatkan akses informasi bagi pengunjung 

perpustakaan. 

5.2 Saran 

Saran yang penulis sampaikan dapat dijadikan pertimbangan untuk penulisan 

skripsi selanjutnya yakni dapat ditambahkan fitur buku tamu pengunjung, agar setiap 

bulannya dapat dilihat persentase pengujung perpustakaan. 
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