BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil pengujian dan analisis hasil maka dapat disimpulkan

bahwa :

1.

Sistem Informasi Pengelolaan Data Jemaat ini dapat membantu dalam
menggelola data jemaat serta meningkatkan kinerja kesektariatan Gmit
Solafide Motamaro dalam menggelola data jemaat dan memberikan informasi
yang dibutuhkan sehingga mengurangi terjadinya penginputan data jemaat

secara berulang dan proses pencarian data jemaat lebih cepat dan akurat.

2. Dengan adanya website ini, dapat membantu pihak operator gereja dalam
mengelola data jemaat serta memberikan informasi terkait data-data jemaat
Gmit Solafide Motamaro di kabupaten Belu. Website ini di kembangkan
menggunakan metode Agile.

5.2 Saran

Untuk pembangunan dan pengembangan webiste terdapat beberapa hal yang

bisa dijadikan bahan kajian lebih lanjut yaitu:

1.

Dalam website ini hanya untuk sistem pendataan data jemaat. Disarankan
untuk penelitian berikutnya bisa mengembangkan lagi sistem ini sehingga
pada sistem pendataan data jemaat bisa lebih mudah untuk mendata.

Sistem yang telah dibuat penelitian selanjutnya disarankan bisa juga

pengembangan untuk gereja lain.
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