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BAB V 

PENUTUP 

 

A.   Kesimpulan  

Dari hasil penelitian ini, Peneliti menyimpulkan bahwa:  

1. Media pembelajaran berbasis video materi pola bilangan sangat valid.  Hal ini dibuktikan 

dengan hasil validasi oleh tiga orang validator yang menunjukkan rata-rata validitas 

sebesar 85,98%.  

2. Media pembelajaran berbasis video materi pola bilangan sangat praktis. Hal ini dibuktikan 

dengan hasil angket repon siswa dan data hasil observasi kemampuan guru sebesar 

96,66% yang menunjukkan rata-rata kepraktisan sebesar 86,48% 

3. Media pembelajaran berbasis video materi pola bilangan sangat efektif.  Hal ini dapat 

dilihat dari hasil belajar peserta didik yang menggunakan media pembelajaran berbasis 

video lebih baik daripada sebelum menggunakan media pembelajaran berbasis video. Hal 

ini dibuktikan dengan nilai post pest dimana semua peserta didik mendapatkan nilai di atas 

75 dapat dilihat pada nilai post- pest siswa.  

B.   Saran  

Berdasarkan kesimpulan di atas, peneliti memberikan saran bagi Peneliti selanjutnya, 

direkomendasikan agar dapat menerapkan dan mengembangkan media pembelajaran berbasis 

video dengan model Discovery Learning pada materi lainnya. 
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