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A. Kesimpulan

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana proses pengembangan dan
kelayakan dari multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi virus
untuk siswa kelas X [PA SMAS Pelita Karya. Dalam pengembangan multimedia
interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi virus untuk siswa kelas X IPA
SMAS Pelita Karya Kefamenanu menggunakan jenis penelitian pengembangan
(Research and Development). Adapun prosedur penelitian yang digunakan dalam
penelitian ini yaitu, tahap I (Studi Pendahuluan) dan tahap II (Pengembangan model).
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dalam pengembangan multimedia
interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi virus untuk siswa kelas X IPA
SMAS Pelita Karya Kefamenanu dapat disimpulkan bahwa:

1. Pada tahap pengembangan model, proses perancangan produk dimulai dengan
pembuatan flowchart dan Storyboard. Setelah flowchart dan Storyboard
selesai, langkah selanjutnya adalah penyusunan dan evaluasi materi. Materi ini
mencakup kompetensi dasar 3.4, yang berkaitan dengan analisis struktur,
replikasi, dan peran virus dalam kehidupan, serta kompetensi dasar 4.4, yang
melibatkan kampanye tentang bahaya virus dalam kehidupan, terutama bahaya
AIDS berdasarkan tingkat virulensinya. Pada tahap pembuatan media
pembelajaran menggunakan aplikasi Articulate Storyline, tahap pertama yang
dilakukan adalah tahap realisasi storyboard. Tahap realisasi storyboard yang
dimaksudkan adalah proses memasukan icon, text, gambar tombol close,
tombol next, tombol back, dan gambar papan board. Selanjutnya dilakukan
tahap publish media atau mengconvert media kedalam bentuk web (HTMLYS5).

2. Pada tahap evaluasi, media pembelajaran interaktif berbasis Articulate
Stroyline dinilai oleh 2 orang ahli media, 1 orang ahli materi, dan 2 orang ahli
kelayakan media pembelajaran biologi. Hasil validasi dari ahli media yang
pertama diperoleh nilai rata-rata sebesar 4,56 dengan kategori “Sangat Layak”,
hasil evaluasi dari ahli media yang ke 2 diperoleh rata-rata sebesar 4,56 dengan
kategori “Sangat Layak”. Hasil validasi dari ahli materi diperoleh rata-rata
sebesar 4,33 dengan kategori “Sangat Layak”. Hasil validasi dari ahli
kelayakan media pembelajaran yang pertama diperoleh rata-rata sebesar 4,00
dengan kategori “Layak”, untuk hasil evaluasi dari ahli kelayakan media
pembelajaran biologi yang ke 2 diperoleh rata-rata sebesar 4,70 dengan
kategori “Sangat Layak”. Setelah media pembelajaran dievaluasi oleh para ahli
selanjutnya dilakukan revisi untuk memperbaiki kesalahan yang ada pada
media pembelajaran ini.
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B. Saran
Berdasarkan pada peneltian yang telah dilakukan, saran yang dapat diberikan oleh
penulis sebagai berikut:

1.

Pada penelitian ini yang dilakukan hanya untuk mengetahui kelayakan media
yang dikembangkan dari para ahli. Oleh karena itu, perlu dilakukan penelitian
lanjutan untuk mengkaji respon siswa pada kegiatan pembelajaran agar
mengetahui efektivitas penggunaan media dalam kegiatan pembelajaran.
Materi yang dikembangkan pada penelitian ini terbatas pada materi virus. Pada
penelitian ini pendidik memberikan saran untuk mengembangkan materi lain
menggunakan aplikasi Articulate Storyline. Oleh karena itu, untuk penelitian
sejenis akan lebih baik jika materi yang dikembangkan tidak hanya satu materi
dan lebih kreatif dalam menyajikan materi.

Articulate Storyline dapat menghasilkan file output yang cukup besar, terutama
jika berisi banyak multimedia atau animasi. Hal ini dapat mempengaruhi
waktu pengunduhan menjadi sulit dan lama. Saran dari peneliti adalah sekolah
dapat menyiapkan website yang bisa digunakan untuk mengupload media
pembelajaran ini, agar peserta didik atau pengguna lain bisa langsung
mengakses media pembelajaran ini dengan mudah dan cepat.

Masih banyak guru yang belum terbiasa menggunakan multimedia interaktif
sehingga guru mungkin merasa tidak nyaman atau kurang yakin dalam
menerapkan media pembelajaran ini ke dalam pengajaran mereka. Saran dari
peneliti yaitu butuh sosialisasi dan juga pelatihan rutin untuk guru terkait
dengan penggunaan teknologi dan multimedia interaktif dalam proses
pembelajaran sehingga dapat menambah pengalaman dan juga wawasan guru
dalam menggunakan multimedia interaktif dalam proses pembelajaran.
Dalam proses penyajian materi dalam multimedia interaktif berbasis Articulate
Storyline, guru mungkin membutuhkan banyak gambar dan juga video yang
menarik agar bisa disajikan dengan materi yang dibuat. Saran dari peneliti
yaitu guru bisa menggunakan aplikasi lain seperti Canva untuk mendapatkan
gambar, grafis, template, maupun video yang diperlukan untuk mempercantik
media pembelajaran yang dibuat pada Articulate Stroyline. Semua elemen-
elemen menarik yang ada pada aplikasi Canva ini dapat gunakan atau diunduh
secara gratis dengan syarat guru atau pendidik harus mengakses aplikasi ini
menggunakan akun belajar.id yang disudah disediakan oleh pemerintah
melalui Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud).

Jenis soal yang digunakan dalam multimedia ini hanya menggunakan jenis soal
Multiple Choice, Drag and Drop, dan Hotspot. Saran dari peneliti untuk
penelitian sejenis yang menggunakan aplikasi ini yaitu, dapat mengembangkan
jenis soal interakif lain seperti True or False (Jenis soal yang di mana peserta
didik diminta untuk menentukan kebenaran atau ketidakbenaran suatu
pernyataan), Essay Questions (Jenis soal yang di mana peserta didik diminta
untuk memberikan jawaban dalam bentuk narasi atau esai), Pick Many Images
(Jenis soal yang di mana peserta didik diminta untuk memilih beberapa gambar
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dari sejumlah gambar yang ditampilkan), dan masih banyak lagi jenis soal
interaktif dalam aplikasi Articulate Storyline ini yang bisa digunakan untuk
membuat soal-soal yang menarik.
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LAMPIRAN

Lampiran 1. Lembar Validasi Ahli Media dan Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli
Media.

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Judul Penelitian * “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate
Storyline Pada Materi Virus Untuk Siswa Kelas X IPA
SMAS Pelita Karya.”
Sasaran Program : Peserta didik Kelas X IPA SMAS Pelita Karya
Mata Pelajaran : Biologi
Peneliti : Yohanis Doki Maak

Ahli Media : Leonard Peter Gelu, S.Kom,. M.Kom
Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline pada
materi virus untuk siswa kelas X IPA SMAS Pelita Karya yang dikembangkan.
Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Sehubung
dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan
dalam lembar kuesioner ini dengan memberikan tanda check (V) pada kolom angka.

Keterangan skala:

SS = Sangat Setuju
S = Setuju

KS  =Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah

disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan
terimakasih



A. Penilaian media oleh ahli media

[ No

Skor Penilaian

Pusliicato (SS [ S [ KS | TS [ STS
Aspek Rekayasa Perangkat
i Pengembangan media dilakukan secara \/
" | efisien
Pengembangan media dilakukan secara
2| efekif V
, | Media yang dikembangkan dapat \/
= digunakan secara efisien
4 Media yang dikembangkan dapat \/
" | digunakan secara efektif
5 Media dapat dikelola/dipelihara dengan \/
| mudah
6 Media pembelajaran dapat dioperasikan il
" | dengan mudah
7 ?etunjuk penggunaan disampaikan secara | \/
jelas
8. | Aplikasi yang digunakan tepat \/
Aspek Tampilan Visual
9. | Pemilihan warna yang digunakan sesuai \/
10. | Pemilihan huruf yang digunakan sesuai \/
11. | Desain tombol yang digunakan sesuai </
12 Tata l'etak pola desain yang digunakan wZ
sesuai
13. Tampilan garr_xbar yang digunakan sesuai W/
dengan materi
Keseimbangan proporsi gambar yang
14, digunakan sesuai \/
15. | Desain media rapih \/
16. | Media didesain secara menarik \_/ [

Sumber : Firdiana (2020)
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B. Perbaikan Media

Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan mohon berikan saran
perbaikan pada kolom saran perbaikan

PIO. ‘ Jenis Kesalahan Saran Perbaikan
4| Dad (g1 Womonom flong dfjﬁgh’r@n ’[Mu MW dagf;
Q| Mo dixe don Bok lobou dov. badk

Qo Al Porbé\\d

C. Komentar/Saran

D. Kesimpulan
Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.
ayak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Kefamenanuj?.:September 2023
Ahli Media

(Leonard Peter Gelu, S.Kom,. M.Kom)
NIP. 199103082022031006
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Rekapitulasi Hasil VValidasi Ahli Media

Menghitung rata-rata skor tiap indikator dengan rumus:
Yx

X:N

Keterangan:

zx = Jumlah Nilai
N = Jumlah Subjek
x = Nilai rata-rata

Menginterpretasikan secara kualitatif jumlah rata-rata skor tiap aspek dengan
menggunakan Kriteria konversi skala lima menurut Sukardjo (2012) sebagai berikut:

Skor Rumus Rentang Klasifikasi
5) x>Xi+1,8 SBi 4,21 -5,00 Sangat Layak
4 Xi+0,65Bi<x<Xi+1,8 3,41-4,20 Layak
SBi
3 Xi—0,65Bi<x<Xi+0,6 2,61 -3,40 Kurang Layak
SBi
2 Xi+1,85Bi<x<Xi—0,6 1,81 -2,60 Tidak Layak
SBi
1 Xi<Xi—1,8 SBi 0-1,80 Sangat Tidal Layak
Keterangan:
Skor Maksimal =5

Skor Minimal =
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No Indikator Sl_<o_r
Penilaian
Aspek Rekayasa Perangkat
1. Pengembangan media dilakukan secara efisien 4
2. Pengembangan media dilakukan secara efektif
3 Media yang dikembangkan dapat digunakan secara 4
' efisien
4 Media yang dikembangkan dapat digunakan secara 5
' efektif
5. Media dapat dikelola/dipelihara dengan mudah 4
6. Media pembelajaran dapat dioperasikan dengan mudah 4
7. Petunjuk penggunaan disampaikan secara jelas 5
8. Aplikasi yang digunakan tepat 4
Total Skor 35
Rata-rata 4,37
o Sangat
Kriteria Layak
Aspek Tampilan Visual
9. Pemilihan warna yang digunakan sesuai 5
10. Pemilihan huruf yang digunakan sesuai 5
11. Desain tombol yang digunakan sesuai 4
12 Tata letak pola desain yang digunakan sesuai 4
13. Tampilan gambar yang digunakan sesuai dengan materi 5
14. Keseimbangan proporsi gambar yang digunakan sesuai 5
15. Desain media rapih 5
16. Media didesain secara menarik 5
Total Skor 38
Rata-rata 4,75
o Sangat
Kriteria Layak

1. Aspek Rekayasa Perangkat:

X

35
=— = — = 4,37 (Sangat Layak)

8

2. Aspek Tampilan Visual

X

xx 38

ry = 4,75 (Sangat Layak)
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Lampiran 2. Lembar Validasi Ahli Media dan Rekapitulasi Hasil VValidasi Ahli
Media.

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : “Pengembangan Multimedia Interaktif Ber'bvasis Articulate
Storyline Pada Materi Virus Untuk Siswa Kelas X IPA
SMAS Pelita Karya.”

Sasaran Program : Peserta didik Kelas X IPA SMAS Pelita Kary
Mata Pelajaran : Biologi

Peneliti : Yohanis Doki Maak
Ahli Media : Yunawati Sele, S.Pd.M.Pd
Petunjuk -

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku
ahli media terhadap kelayakan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline pada
materi virus untuk siswa kelas X IPA SMAS Pelita Karya yang dikembangkan.
Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Sehubung
dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan
dalam lembar kuesioner ini dengan memberikan tanda check (V) pada kolom angka.

Keterangan skala:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS  =Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah
disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan

terimakasih



B. Penilaian media oleh ahli media
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A Skor Penilaian
Indikator
No SS | S [ KS [ TS [ STS
Aspek Rekayasa Perangkat
) Pengembangan media dilakukan secara ]
" | efisien 5
5 | Pengembangan media dilakukan secara v
| efektif
3 Media yang dikembangkan dapat
" | digunakan secara efisien v
A Media yang dikembangkan dapat »
" | digunakan secara efektif
5 Media dapat dikelola/dipelihara dengan -
" | mudah
6 Media pembelajaran dapat dioperasikan L
" | dengan mudah
7 Petunjuk penggunaan disampaikan secara
© | jelas v
8. | Aplikasi yang digunakan tepat 4
Aspek Tampilan Visual
9. | Pemilihan warna yang digunakan sesuai o l
10. | Pemilihan huruf yang digunakan sesuai L
11. | Desain tombol yang digunakan sesuai P
12 Tata letak pola desain yang digunakan \/
sesuai
Tampilan gambar yang digunakan sesual ,
13. d r 9%
engan materti
14 Keseimbangan proporsi gambar yang A‘/
" | digunakan sesuai
15. | Desain media rapih L7
16. | Media didesain secara menarik \V4 1 J

Sumber : Firdiana (2020)
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E. Perbaikan Media
Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon dituliskan

kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan mohon berikan saran

perbaikan pada kolom saran perbaikan
[ No. | Jenis Kesalahan Saran Perbaikan |
1 |Di bagion evaluas, Socl Nema~ 2,
Peo- {u clictu- agyo~ Sriuss ha g o
Bopae memifch St pilibhcn  Josc hbom
«
2. | Tambehlke~ Katq Kkalion” atau
Kkete, Hieva  pach Tuyten Pembelegs<ia
mGE peplijan  \oru(e

¥. Komentar/Saran

................................................................................
............................................

..................................................................
..................................................................

........ Sshingga....hans. ¢ . Sgsen, fambseraoan. wn e k. LS
Y Y - T P

G. Kesimpulan
Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.
@Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Kefamenanu,....September 2023
Ahli Media

( Yunawam.M.I@
NIP. 19900612 201903 2019
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Rekapitulasi Hasil VValidasi Ahli Media

Menghitung rata-rata skor tiap indikator dengan rumus:
Yx

X:N

Keterangan:

zx = Jumlah Nilai
N = Jumlah Subjek
x = Nilai rata-rata

Menginterpretasikan secara kualitatif jumlah rata-rata skor tiap aspek dengan
menggunakan Kriteria konversi skala lima menurut Sukardjo (2012) sebagai berikut:

Skor Rumus Rentang Klasifikasi
5) x>Xi+1,8 SBi 4,21 -5,00 Sangat Layak
4 Xi+0,65Bi<x<Xi+1,8 3,41-4,20 Layak
SBi
3 Xi—0,65Bi<x<Xi+0,6 2,61 -3,40 Kurang Layak
SBi
2 Xi+1,85Bi<x<Xi—0,6 1,81 -2,60 Tidak Layak
SBi
1 Xi<Xi—1,8 SBi 0-1,80 Sangat Tidal Layak
Keterangan:
Skor Maksimal =5

Skor Minimal =
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No Indikator Sl_<o_r
Penilaian
Aspek Rekayasa Perangkat
1. Pengembangan media dilakukan secara efisien 4
2. Pengembangan media dilakukan secara efektif
Media yang dikembangkan dapat digunakan secara 4
efisien
Media yang dikembangkan dapat digunakan secara
4. . 5
efektif
5. Media dapat dikelola/dipelihara dengan mudah 5
6. Media pembelajaran dapat dioperasikan dengan mudah 4
7. Petunjuk penggunaan disampaikan secara jelas 5
8. Aplikasi yang digunakan tepat 4
Total Skor 36
Rata-rata 4,50
. Sangat
Kriteria Layak
Aspek Tampilan Visual
9. Pemilihan warna yang digunakan sesuai 5
10. Pemilihan huruf yang digunakan sesuai 5
11. Desain tombol yang digunakan sesuai 4
12 Tata letak pola desain yang digunakan sesuai 5
13. Tampilan gambar yang digunakan sesuai dengan materi 5
14, Keseimbangan proporsi gambar yang digunakan sesuai 4
15. Desain media rapih 4
16. Media didesain secara menarik 5
Total Skor 37
Rata-rata 4,62
o Sangat
Kriteria Layak

1. Aspek Rekayasa Perangkat:

X

6
=5 4,50 (Sangat Layak)

2. Aspek Tampilan Visual

=l
Il

7
=5 4,62 (Sangat Layak)
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Lampiran 3. Lembar Validasi Ahli Materi dan Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli
Materi.

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Jud itiz i
ul Penelitian - “Pengembangan Multimedia Interak(if Berbasis Articulate
Storyline Pada Materi Virus Untuk Siswa Kelas X [PA
SMAS Pelita Karya,”

Sasaran Program s Peserta didik Kelas X IPA SMAS Pelita Karya
Mata Pelajaran : Biologi

Pexlfeliti : Yohanis Doki Maak

Ahli Materi : Lusia Naimnule, S.Pd., M.Pd

Petunjuk :

Fembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku
ahli materi terhadap kelayakan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline pada
materi virus untuk siswa kelas X IPA SMAS Pelita Karya yang dikembangkan.
Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat
untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini. Sehubung
dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan respon pada setiap pertanyaan
dalam lembar kuesioner ini dengan memberikan tanda check (\/) pada kolom angka.

Keterangan skala:

SS = Sangat Setuju
S = Setuju

KS = Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah
disediakan. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan
terimakasih.
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Indikator

o
i

Skor Penilaian

SS | S | KS | TS | STS

Aspek Desaian Pembelajaran

1 Materi yang disajikan sesuai dengan KI

dan KD

v

dengan KI dan KD

) Materi disajikan secara lengkap sesuai

v

3 Materi yang disajikan sesuai dengan

tujuan pembelajaran \/
A Materi disajikan dengan jelas sesuai \/
" | dengan KI dan KD
5 Materi yang disajikan mudah untuk \/
" | dipahami

6. | Materi disajikan secara sistematis

dengan materi.

Contoh soat disajikan dengan jelas sesuai

Kunci jawaban yang disajikan telah benar

Jawaban dibahas secara jelas sesuai
dengan materi.

10. | Cakupan soal diberikan secara lengkap

J/
o

11 Evaluasi yang diberikan sesuai dengan

vV

tujuan pembelajaran
12. Evalugsi yang diberikan sesuai dengan \/
materi
Sumber : Firdiana (2020)
B. Perbaikan Media

Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon dituliskan
kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan mohon berikan saran

perbaikan pada kolom saran perbaikan.

m). } Jenis Kesalahan

Saran Perbaikan

L] Maferd vang pbocbis Boerk
dentpe 102’ Chingge

M 6{(})9\,

O\Agmex TRUYA

2 |Qushr & Wl Aot &Pgo%M

’()w?@ﬂomba' J

kD [Qééajﬁwa ')[C’/J;IC\

Tople, [ lagae g @\@WV“/ /Aﬁxr@@r(%-

CF QA Jon

D N—
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C. Komentar/Saran

............................ e e, , inerhshsee
a% iz JE% i i g%f@’%” Hora

W ...... &’ Jbgﬁ§ ..... {? ........ "5 Z;Vé\,\ .............. (,(‘95\/(,:, '

.......................................................................

.......................................................................................................................................

D. Kesimpulan

Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

chznnenanu.tg.Septembcr 2023
Ahli Materi

&WW

Luwl\Nmmnule, S.Pd., M.Pd
NIDN. 0003108889
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Rekapitulasi Hasil VValidasi Ahli Materi

Menghitung rata-rata skor tiap indikator dengan rumus:
Yx

X:N

Keterangan:

zx = Jumlah Nilai
N = Jumlah Subjek
x = Nilai rata-rata

Menginterpretasikan secara kualitatif jumlah rata-rata skor tiap aspek dengan
menggunakan Kriteria konversi skala lima menurut Sukardjo (2012) sebagai berikut:

Skor Rumus Rentang Klasifikasi
5) x>Xi+1,8 SBi 4,21 -5,00 Sangat Layak
4 Xi+0,65Bi<x<Xi+1,8 3,41-4,20 Layak
SBi
3 Xi—0,65Bi<x<Xi+0,6 2,61 -3,40 Kurang Layak
SBi
2 Xi+1,85Bi<x<Xi—0,6 1,81 -2,60 Tidak Layak
SBi
1 Xi<Xi—1,8 SBi 0-1,80 Sangat Tidal Layak
Keterangan:
Skor Maksimal =5

Skor Minimal =
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No Indikator S'.“’F
Penilaian
Aspek Desaian Pembelajaran
1. | Materi yang disajikan sesuai dengan KI dan KD 4
2. | Materi disajikan secara lengkap sesuai dengan KI dan KD 5
3. | Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran 4
4. | Materi disajikan dengan jelas sesuai dengan Kl dan KD 4
5. | Materi yang disajikan mudah untuk dipahami 5
6. | Materi disajikan secara sistematis 4
7. | Contoh soal disajikan dengan jelas sesuai dengan materi. 4
8. | Kunci jawaban yang disajikan telah benar 4
9. | Jawaban dibahas secara jelas sesuai dengan materi. 5
10. | Cakupan soal diberikan secara lengkap 5
11. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan tujuan pembelajaran 4
12. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi 4
Total Skor 52
Rata-rata 4,33
. Sangat
Kriteria Layak

Aspek Desaian Pembelajaran:

X =

2% _ 32 _ 433 (Sangat Layak
N~ 1z 33 (SangatLayak)
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Lampiran 4. Lembar Validasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi
dan Rekapitulasi Hasil VValidasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi.

LEMBAR VALIDASI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN BILOGI

Judul Penelitian : “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate
Storyline Pada Materi Virus Untuk Siswa Kelas X IPA SMAS
Pelita Karya.”

Sasaran Program : Peserta didik Kelas X IPA SMAS Pelita Karya

Mata Pelajaran : Biologi

Peneliti : Yohanis Doki Maak

Ahli Media : Alexander Salu, S.Pd

Petunjuk

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku
ahli kelayakan media pembelajaran biologi terhadap kelayakan multimedia interaktif
berbasis Articulate Storyline pada materi virus untuk siswa kelas X IPA SMAS Pelita
Karya yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar Bapak/Ibu
akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media
pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan

respon pada setiap pertanyaan dalam lembar kuesioner ini dengan memberikan tanda
check (\) pada kolom angka.

Keterangan skala:
SS = Sangat Setuju
S = Setuju

KS  =Kurang Setuju
TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan terimakasih.
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f ) Skor Penilaian [
No Lydiicegr SS | S | KS [ TS | STS
Aspek Desain Pembelajaran
1. | Materi yang disajikan sesuai dengan Kl
dan KD Lol
2. | Materi disajikan secara lengkap sesuai
dengan KI dan KD %
3. | Materi yang disajikan sesuai dengan
tujuan pembelajaran V7
4. | Materi disajikan dengan jelas sesuai
dengan KI dan KD v
5. | Materi yang disajikan mudah untuk L
dipahami
6. | Materi disajikan secara sistematis P
7. | Contoh soal disajikan dengan jelas L
sesuai dengan materi
8. | Kunci jawaban yang disajikan telah benar i
9. | Jawaban dibahas secara jelas sesuai v
dengan materi
10. | Cakupan soal diberikan secara lengkap v
11. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan L
tujuan pembelajaran
12. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan L
materi
Aspek Rekayasa Perangkat
13. | Media yang dikembangkan dapat
digunakan secara efisien v
14. | Media yang dikembangkan dapat L
digunakan secara efektif
15. | Media dapat dikelola/dipelihara dengan P
mudah
16. | Media pembelajaran dapat dioperasikan L
dengan mudah
17. | Petunjuk penggunaan disampaikan
secara jelas v
Aspek Tampilan Visual
18. | Media pembelajaran yang L
| | dikembangkan bersifat komunikatif
| 19. | Desain media rapih ol
‘ 20. | Media didesain secara menarik el

Sumber : Firdiana (2020)
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B. Perbaikan Media

Jenis kesalahan dan mohon berikan saran
perbaikan pada kolom saran perbaikan
\Eo \ Jenis Kesalahan

M’\M}«' \f\A‘wlA QLWB\M %WWL ‘
i -ae L 2
“1““3 Fgle o whway - )

C. Komentar/Saran

D. Kesimpulan

Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Kefamenanu.....September 2023
Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi

Alexander Salu, S.Pd
NIP.197708242006041021




87

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi

Menghitung rata-rata skor tiap indikator dengan rumus:
Yx

x=N

Keterangan:

zx = Jumlah Nilai
N = Jumlah Subjek
x = Nilai rata-rata

Menginterpretasikan secara kualitatif jumlah rata-rata skor tiap aspek dengan
menggunakan Kriteria konversi skala lima menurut Sukardjo (2012) sebagai berikut:

Skor Rumus Rentang Klasifikasi
5) x>Xi+1,8 SBi 4,21 -5,00 Sangat Layak
4 Xi+0,65Bi<x<Xi+1,8 3,41-4,20 Layak
SBi
3 Xi—0,65Bi<x<Xi+0,6 2,61 -3,40 Kurang Layak
SBi
2 Xi+1,85Bi<x<Xi—0,6 1,81 -2,60 Tidak Layak
SBi
1 Xi<Xi—1,8 SBi 0-1,80 Sangat Tidal Layak
Keterangan:
Skor Maksimal =5

Skor Minimal =



Hasil Validasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi

No Indikator Slfo'.f
Penilaian
Aspek Desain Pembelajaran
1. Materi yang disajikan sesuai dengan Kl dan KD 4
2. Materi disajikan secara lengkap sesuai dengan KI dan KD 4
3. Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran 4
4, Materi disajikan dengan jelas sesuai dengan Kl dan KD 4
5. Materi yang disajikan mudah untuk dipahami 4
6. Materi disajikan secara sistematis 4
7. Contoh soal disajikan dengan jelas sesuai dengan materi 4
8. Kunci jawaban yang disajikan telah benar 4
9. Jawaban dibahas secara jelas sesuai dengan materi 4
10. | Cakupan soal diberikan secara lengkap 4
11. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan tujuan pembelajaran 4
12. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi 4
Total Skor 48
Rata-Rata 4,00
Kriteria Layak
Aspek Rekayasa Perangkat
13. | Media yang dikembangkan dapat digunakan secara efisien 4
14. | Media yang dikembangkan dapat digunakan secara efektif 4
15. | Media dapat dikelola/dipelihara dengan mudah 4
16. | Media pembelajaran dapat dioperasikan dengan mudah 4
17. | Petunjuk penggunaan disampaikan secara jelas 4
Total Skor 20
Rata-Rata 4,00
Kriteria Layak
Aspek Tampilan Visual
18. | Media pembelajaran yang dikembangkan bersifat 4
komunikatif
19. | Desain media rapih 4
20. | Media didesain secara menarik 4
Total Skor 12
Rata-Rata 4,00
Kriteria Kriteria

. Aspek Desain Pembelajaran:

X =

2% _ 28 _ 400 (Layak
N - 1z b00(Layak)

88



2. Aspek Rekayasa Perangkat

X = 2 _ 20—400 Layak
3. Aspek Tampilan Visual:

— Yx 12

X = — = — = 4,00 (Layak)

N 3

89
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Lampiran 5. Lembar Validasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi dan
Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi.

LEMBAR VALIDASI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN BILOGI

Judul Penelitian : “Pengembangan Multimedia Interaktif Berbasis Articulate
Storyline Pada Materi Virus Untuk Siswa Kelas X IPA SMAS
Pelita Karya.”

Sasaran Program : Peserta didik Kelas X IPA SMAS Pelita Karya
Mata Pelajaran : Biologi

Peneliti : Yohanis Doki Maak

Ahli Media : Apriyane S. Meko, S.Pd, M.Pd

Petunjuk -

Lembar validasi ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku
ahli kelayakan media pembelajaran biologi terhadap kelayakan multimedia interaktif
berbasis Articulate Storyline pada materi virus untuk siswa kelas X IPA SMAS Pelita
Karya yang dikembangkan. Pendapat, kritik, saran, penilaian, dan komentar Bapak/Ibu
akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media
pembelajaran ini. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan
respon pada setiap pertanyaan dalam lembar kuesioner ini dengan memberikan tanda
check (V) pada kolom angka.

Keterangan skala:

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Komentar atau saran Bapak/Ibu dimohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.
Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini saya ucapkan terimakasih.



B. Penilaian kelayakan media

No . Skor Penilaian
Indikator SS [ WES [ Ts [ e
Aspek Desain Pembelajaran

L. | Materi yang disajikan sesuai dengan K1 \/
dan KD

2. | Materi disajikan secara lengkap sesuai
dengan KI dan KD \/

3. | Materi yang disajikan sesuai dengan o
tujuan pembelajaran .

4. | Materi disajikan dengan jelas sesuai )Q/
dengan KI dan KD 4

5. (Materi yang disajikan mudah untuk ‘/ '
dipahami

6. | Materi disajikan secara sistematis /

7. | Contoh soal disajikan dengan jelas /
sesuai dengan materi

8. | Kunci jawaban yang disajikan telah benar \/

9. | Jawaban dibahas secara jelas sesuai
dengan materi \/

10. | Cakupan soal diberikan secara lengkap VA

11. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan ,\/
tujuan pembelajaran

12. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan \/
materi

Aspek Rekayasa Perangkat

13. | Media yang dikembangkan dapat \/
digunakan secara efisien

14. | Media yang dikembangkan dapat \/
digunakan secara efektif

15. | Media dapat dikelola/dipelihara dengan .
mudah

16. | Media pembelajaran dapat dioperasikan \/
dengan mudah

17. | Petunjuk penggunaan disampaikan \/
secara jelas

Aspek Tampilan Visual

18. | Media pembelajaran yang w4
dikembangkan bersifat komunikatif ) '

19. | Desain media rapih v ,

20. | Media didesain secara menarik ~

Sumber : Firdiana (2020)

91



92

E. Perbaikan Mecdia

Apabila terdapat kesalahan atau kekurangan pada media, mohon dituliskan

kesalahan atau kekurangan pada kolom jenis kesalahan dan mohon berikan saran
perbaikan pada kolom saran perbaikan

[No Jenis Kesalahan

1.

Saran Perbaikan

‘de&rk ﬁc{mga me{odle Yang) d"&wf&, Ly Seéﬂ’kn\ga dg‘a&ar "
oklam meclia metocle Yrng  cligunsiean

v?.r‘s/crw Ya  metocle
“Gunatan  Mecl Infer éfl-'[

F. Komentar/Saran

........................................................

G. Kesimpulan

Lingkari pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan:
1. Layak untuk diujicobakan.

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran.
3. Tidak layak untuk diujicobakan.

Kefamenanu,?5September 2023
Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi

Apriyane S. Meko, S.Pd, M.Pd
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Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi

Menghitung rata-rata skor tiap indikator dengan rumus:
Yx

x=N

Keterangan:

zx = Jumlah Nilai
N = Jumlah Subjek
x = Nilai rata-rata

Menginterpretasikan secara kualitatif jumlah rata-rata skor tiap aspek dengan
menggunakan Kriteria konversi skala lima menurut Sukardjo (2012) sebagai berikut:

Skor Rumus Rentang Klasifikasi
5) x>Xi+1,8 SBi 4,21 -5,00 Sangat Layak
4 Xi+0,65Bi<x<Xi+1,8 3,41-4,20 Layak
SBi
3 Xi—0,65Bi<x<Xi+0,6 2,61 -3,40 Kurang Layak
SBi
2 Xi+1,85Bi<x<Xi—0,6 1,81 -2,60 Tidak Layak
SBi
1 Xi<Xi—1,8 SBi 0-1,80 Sangat Tidal Layak
Keterangan:
Skor Maksimal =5

Skor Minimal =



Hasil Validasi Ahli Kelayakan Media Pembelajaran Biologi
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No Indikator S'.“’F
Penilaian
Aspek Desain Pembelajaran
1. | Materi yang disajikan sesuai dengan KI dan KD 5
2. | Materi disajikan secara lengkap sesuai dengan KI dan KD 5
3. | Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan pembelajaran 4
4. | Materi disajikan dengan jelas sesuai dengan KI dan KD 5
5. | Materi yang disajikan mudah untuk dipahami 5
6. | Materi disajikan secara sistematis 5
7. | Contoh soal disajikan dengan jelas sesuai dengan materi 4
8. | Kunci jawaban yang disajikan telah benar 5
9. | Jawaban dibahas secara jelas sesuai dengan materi 4
10. | Cakupan soal diberikan secara lengkap 4
11. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan tujuan pembelajaran 5
12. | Evaluasi yang diberikan sesuai dengan materi 5
Total Skor 56
Rata-Rata 4,66
Kriteria ?_Zr;/%it
Aspek Rekayasa Perangkat
13 | Media yang dikembangkan dapat digunakan secara efisien 5
14 | Media yang dikembangkan dapat digunakan secara efektif 5
15 | Media dapat dikelola/dipelihara dengan mudah 4
16 | Media pembelajaran dapat dioperasikan dengan mudah 5
17 | Petunjuk penggunaan disampaikan secara jelas 5
Total Skor 24
Rata-Rata 4,80
Kriteria Sangat
Layak
Aspek Tampilan Visual
18 | Media pembelajaran yang dikembangkan bersifat komunikatif 4
19 | Desain media rapih 5
20 | Media didesain secara menarik 5
Total Skor 14
Rata-Rata 4,66
Kriteria Sangat
Layak

1. Aspek Desain Pembelajaran:

yx

_ 56
X = = = — = 4,66 (Sangat Layak)

N 12



2. Aspek Rekayasa Perangkat

— Yx 24
X = N = = 4,80 (Sangat Layak)
3. Aspek Tampilan Visual:
Px_ 14

X = N3 4,66 (Sangat Layak)
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Lampiran 6. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN PENDIDIKAN, KEBUDAYAAN
RISET DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITAS TIMOR

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Km. 9, Kelurahan Sasi, Kefamenanu — Timor — NTT

Laman:http//unimor.ac.id e-mail : unimor@yahoo.co.id
Nomor : 355/UN60.3/TU/2023 25 September 2023
Lampiran s -
Hal

: Permohonan Ijin Penelitian

Yth. Kepala SMAS Pelita Karya
Di-
Tempat

Dengan hormat,

Sesuai perihal surat diatas, maka bersama ini kami mohon untuk diberikan ijin kepada
mahasiswa kami dari Program Studi Pendidikan Biologi Fakultas Keguruan Dan [Imu
Pendidikan Universitas Timor alas nama Yohanis Doki Maak, NPM: 33190018 untuk
melaksanakan penelitian yang bertempat/berlokasi di Sekolah Bapak/Ibu Pimpin. Penelitian ini
dimaksudkan untuk memenuhi persyaratan dalam penyelesaian Skripsi atau Tugas Akhir
mahasiswa tersebut. Judul penclitian tertera scbagai berikut : “Pengembangan Multimedia

Interalktif Berbasis Articulate Storyline Pada Materi Virus Untuk Siswa Kelas X IPA
SMAS Pelita Karya.”

Demikian permohonan ini kami sampaikan. atas perhatian dan kerjasamanya hami
mengucapkan terima kasih.

N

o

auruan dan
e

= 3
.\ ~= L4000 LRI

S
%‘Iﬁg,ﬁ'ﬂkul); S
AN
1@-\&\@% D)

NIP. 19790430200501 1002
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Lampiran 7. Surat Selesai Penelitian

PEMERINTAH PROVINSI NUSA TENGGARA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
YAYASAN PELITA KARYA
SMA SWASTA PELITA KARYA KEFAMENANU
AKREDITASI : B
JIn. Mayjend. El Tari — Telp(0388) 2430006
Email : Pelitakarya sma@yahoo.com

Nomor
Lampiran

Perihal

: Pend.2378/SMA.PK/MN/X/2023

: SURAT KETERANGAN SELESAI PENELITIAN-w4

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : ALEXANDER SALU, S.Pd

NIP :197708242006041021
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Telah selesai melakukan Pengumpulan Data (Penelitian) di SMA Swasta Pelita Karya Tanggal
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Kefam‘Ena‘ﬂa,gOS Oktober 2023
al@Sekolah,
\

= ALEXANDER ‘SALU, S.pd =
. NIP: 197708242006041021



98

Lampiran 8. Proses Pengambilan data dari para ahli

Gambar 5.1 Tahap penjelasan pembuatan, penggunaan dan penilaian media
pembelajaran, dengan ahli media Bapak Leonard Peter Gelu, S.Kom,. M.Kom

Gambar 5.2 Tahap penjelasan pembuatan, penggunaan dan penilaian media
pembelajaran, dengan ahli materi Ibu Lusia Naimnule, S.Pd., M.Pd

Gambar 5.3 Tahap penjelasan pembuatan, penggunaan dan penilaian media
pembelajaran, dengan ahli kelayakan media Ibu Apriyane S. Meko, S.Pd, M.Pd
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Gambar 5.4 Tahap penjelasan pembuatan, penggunaan dan penilaian media
pembelajaran, dengan ahli media Ibu Yunawati Sele, S.Pd.M.Pd

Gambar 5.5 Tahap penjelasan pembuatan, penggunaan dan penilaian media
pembelajaran, dengan ahli kelayakan media Bapak Alexander Salu, S.Pd



