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PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS ARTICULATE
STORYLINE PADA MATERI VIRUS UNTUK SISWA KELAS X IPA SMAS
PELITA KARYA

INTI SARI

Kendala yang masih sering terjadi pada siswa kelas X IPA SMAS Pelita Karya
saat proses pembelajaran yaitu sumber belajar yang digunakan belum sepenuhnya
mendukung kebutuhan siswa dalam memahami materi pembelajaran yang
disampaikan oleh guru, dikarenakan sumber belajar yang digunakan belum
sepenuhnya dapat menarik perhatian para siswa dalam proses pembelajaran sehingga
siswa kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan. Selain itu juga
keterbatasan fasilitas laboratorium di sekolah berupa mikroskop elektron transmisi
yang digunakan untuk mengamati virus belum tersedia sehingga siswa belum bisa
mengamati virus secara langsung.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sumber belajar berupa multimedia
interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi virus, dan untuk mengetahui
kelayakan multimedia interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi virus.
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan (R&D), akan tetapi
pada proses penelitian ini hanya sampai pada uji kelayakan oleh para ahli dan tidak
sampai pada tahap uji coba pada siswa. Sumber data pada penelitian ini adalah hasil
validasi yang diperoleh dari 2 orang ahli media, 1 orang ahli materi, dan 2 orang ahli
kelayakan media pembelajaran Biologi. Data yang diperoleh kemudian dianalisis
menggunakan skala lima menurut sukardjo (2012).

Hasil validasi dari ahli media yang pertama diperoleh nilai rata-rata sebesar 4,56
dengan kategori “Sangat Layak”, hasil evaluasi dari ahli media yang ke 2 diperoleh
rata-rata sebesar 4,56 dengan kategori “Sangat Layak”. Hasil validasi dari ahli materi
diperoleh rata-rata sebesar 4,33 dengan kategori “Sangat Layak”. Hasil validasi dari
ahli kelayakan media pembelajaran Biologi yang pertama diperoleh rata-rata sebesar
4,00 dengan kategori “Layak”, untuk hasil evaluasi dari ahli kelayakan media
pembelajaran Biologi yang ke 2 diperoleh rata-rata sebesar 4,70 dengan kategori
“Sangat Layak”. Berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, ahli materi, dan ahli
kelayakan media pembelajaran Biologi dapat disimpulkan bahwa multimedia
interaktif berbasis Articulate Storyline pada materi virus dapat menjadi media
pembelajaran yang efektif dan layak untuk digunakan oleh siswa kelas X IPA SMAS
Pelita Karya.

Kata kunci : Articulate Storyline, Multimedia Interaktif, Virus, Siswa.
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DEVELOPMENT OF INTERACTIVE MULTIMEDIA BASED ON
ARTICULATE STORYLINE ON VIRUS MATERIAL FOR CLASS X TPA
STUDENTS SMAS PELITA KARYA

ABSTRACT

The obstacles that still often occur in class X IPA students of SMAS Pelita Karya
during the learning process are the learning resources used that do not fully support
the needs of students in understanding the learning material delivered by the teacher,
because the learning resources used have not been able to fully attract the attention of
students in the learning process so that students have difficulty in understanding the
material presented. In addition, the limited laboratory facilities at school in the form
of transmission electron microscopes used to observe viruses are not yet available so
that students cannot observe viruses directly.

This study aims to develop learning resources in the form of interactive multimedia
based on Articulate Storyline on virus material, and to determine the feasibility of
interactive multimedia based on Articulate Storyline on virus material. This research
uses the type of research and development (R&D), but in this research process it only
reaches the feasibility test by experts and does not reach the student trial stage. The
data source in this study is the validation results obtained from 2 media experts, 1
material expert, and 2 Biology learning media feasibility experts. The data obtained
was then analyzed using five scale according to Sukardjo (2012).

The validation results from the first media expert obtained an average value of 4.56
with the category "Very Feasible", the evaluation results from the second media expert
obtained an average of 4.56 with the category "Very Feasible". The results of
validation from material experts obtained an average of 4.33 with the category "Very
Feasible". The validation results from the first Biology learning media feasibility
expert obtained an average of 4.00 with the category "Feasible", for the evaluation
results from the second Biology learning media feasibility expert obtained an average
of 4.70 with the category "Very Feasible". Based on the assessment results from media
experts, material experts, and Biology learning media feasibility experts, it can be
concluded that interactive multimedia based on Articulate Storyline on virus material
can be an effective learning media and feasible to be used by class X IPA students of
SMAS Pelita Karya.

Keywords : Articulate Storyline, Interactive Multimedia, Virus, Student.
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