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MOTTO 

 

“Sebab aku ini mengetahui rancangan-rancangan apa yang ada padaKu  

mengenai kamu, demikianlah Firman Tuhan, yaitu rancangan damai  

sejahtera dan bukan rancangan kecelakaan untuk memberikan 

 kepadamu hari depan yang penuh harapan”. (Yeremia 28 : 11) 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 



 
 

 

 

ABSTRAK 

 

Destinasi merupakan suatu tempat yang dikunjungi dengan waktu yang signifikan 

selama perjalanan wisata. Kabupaten Timor Tengah Utara adalah salah satu Kabupaten 

yang ada di daratan Timor yang beribukota di kota Kefamenanu. Kota Kefamenanu 

menjadi salah satu kota yang sangat menarik untuk dikunjungi karena dilengkapi 

dengan berbagai objek wisata yang menawarkan keindahan alam dan juga memiliki 

potensi yang cukup besar untuk dikembangkan menjadi kota wisata. Pemilihan objek 

wisata sangat berpengaruh dalam berwisata, sehingga permasalahan yang sering 

muncul yakni masih banyaknya wisatawan yang berwisata namun tidak mendapatkan 

kepuasan dalam berwisata untuk mengatasi masalah tersebut adanya sebuah Sistem 

Pendukung Keputusan berbasis Android yang bertujuan untuk menyelesaikan masalah 

dengan cara mengolah data dengan menggunakan 5 kriteria yakni Atraksi, Amenitas, 

Aksesibility, Akomodasi dan Aktivitas, kemudian diolah menjadi sebuah informasi 

yang berupa suatu pengusulan keputusan dan menggunakan salah satu metode yaitu 

Anylitical Hierarchie Process (AHP) digunakan untuk merubah nilai-nilai kualitatif 

menjadi kuantitatif, Sehingga keputusan yang diambil bisa lebih objetif.  

Dari hasil penelitian maka dapat menghasilkan sebuah sistem pendukung keputusan 

destinasi wisata unggulan berdasarkan kategori masing-masing pada setiap destinasi wisata 

yakni wisata alam, wisata budaya, wisata religi, wisata buatan, wisata geologi, dan wisata 

sejarah. Sistem yang dibangun ini berbasis Android  sehingga membantu wisatawan 

dalam pemilihan objek wisata. 

Kata kunci : Sistem Pendukung Keputusan, Destinasi Wisata, AHP 
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