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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan pengamatan selama analisis, perancangan, implmentasi dan

pengujian sistem yang telah dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa :

1.

1.2

Aplikasi voice translator Bahasa Dawan berjalan pada operating system
android yang dibuat menggunakan Kodular menggunakan sistemmanajemen
penyimpanan Tiny Database. Dari hasil pengujian dengan menggunakan 12
responden pada google form mengenai tampilan aplikasi 75% pengguna
memilih opsi menarik, 100% tombol navigasi berjalan dengan baik, proses
penerjemahan berjalan sangat baik dengan persentase 100% pengguna
menjawab hasil penerjemahan sudah sesuai.

Aplikasi memiliki tampilan user friendly sehingga dapat memudahkan
pengguna dalam mengoperasikan aplikasi.

Aplikasi kamus dapat berjalan secara offline sehingga dapat digunakan meski
tanpa akses internet.

Saran

Adapun saran untuk pengebangan sistem selanjutnya sebagai berikut :
Dikembangkan agar dapat dijalankan pada smartphone dengan sistem operasi
lain, selain Android seperti I0S, Windows Phone, Color OS dan sebagainya.
Dikembangkan agar dapat memasukan kata Bahasa Dawan menggunakan

Suara.
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