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ABSTRAK

APLIKASI VOICE TRANSLATOR BAHASA DAWAN DENGAN
MENGGUNAKAN SPEECH RECOGNITION BERBASIS MOBILE
OLEH
Rezky Muliadi AninYYoseph P.K Kelen S.Si, S.Kom, M,Kom?Darsono Nababan
S.Kom, M.Kom?

123)program Studi Teknologi Informasi Fakultas Pertanian Universitas Timor

Tercatat 72 bahasa daerah di Provinsi Nusa Tenggara Timur (Kementerian
Pendidikan dan Budaya, 2020), dari 72 bahasa tersebut salah satunya adalahBahasa
Dawan yang umumnya digunakan oleh masyarakat kabupaten TTU dan TTS. Saat
ini Bahasa Dawan hanya berkembang dan digunakan oleh masyarakat pedalaman.
Keberadaan Bahasa Dawan mulai pudar penggunanya, dikarenakan banyak
masyarakat yang tidak mengetahui atau tidak bisa berbicara Bahasa Dawan serta
minimnya media pembelajaran untuk mempelajari Bahasa Dawan. Pada penelitian
ini menggunakan website kodular sebagai tools coding aplikasidan menggunakan
metode waterfall untuk pengembangan sistem. Hasil dari penelitian ini yaitu sebuah
aplikasi voice translator Bahasa Dawan dengan menggunakan speech recognition
berbasis mobile yang sudah diuji menggunakan pengujian black box dan
menggunakan google form yang diisi oleh 12 responden. Sehingga dengan adanya
aplikasi ini dapat mempermudah pengguna dalam mempelajari Bahasa Dawan,
pengguna hanya perlu mengucapkan kata yang ingin diterjemahkan kemudian

sistem memproses mendeteksi bahasa yang diucapkan untuk diterjemahkan.

Kata kunci : android, bahasa dawan, kodular, speech recognition.
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