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ABSTRAK 

 

APLIKASI VOICE TRANSLATOR BAHASA DAWAN DENGAN 

MENGGUNAKAN SPEECH RECOGNITION BERBASIS MOBILE 

OLEH 

Rezky Muliadi Anin1)Yoseph P.K Kelen S.Si, S.Kom, M,Kom2)Darsono Nababan 

S.Kom, M.Kom3) 

123)Program Studi Teknologi Informasi Fakultas Pertanian Universitas Timor 

 

Tercatat 72 bahasa daerah di Provinsi Nusa Tenggara Timur (Kementerian 

Pendidikan dan Budaya, 2020), dari 72 bahasa tersebut salah satunya adalah Bahasa 

Dawan yang umumnya digunakan oleh masyarakat kabupaten TTU dan TTS. Saat 

ini Bahasa Dawan hanya berkembang dan digunakan oleh masyarakat pedalaman. 

Keberadaan Bahasa Dawan mulai pudar penggunanya, dikarenakan banyak 

masyarakat yang tidak mengetahui atau tidak bisa berbicara Bahasa Dawan serta 

minimnya media pembelajaran untuk mempelajari Bahasa Dawan. Pada penelitian 

ini menggunakan website kodular sebagai tools coding aplikasi dan menggunakan 

metode waterfall untuk pengembangan sistem. Hasil dari penelitian ini yaitu sebuah 

aplikasi voice translator Bahasa Dawan dengan menggunakan speech recognition 

berbasis mobile yang sudah diuji menggunakan pengujian black box dan 

menggunakan google form yang diisi oleh 12 responden. Sehingga dengan adanya 

aplikasi ini dapat mempermudah pengguna dalam mempelajari Bahasa Dawan, 

pengguna hanya perlu mengucapkan kata yang ingin diterjemahkan kemudian 

sistem memproses mendeteksi bahasa yang diucapkan untuk diterjemahkan. 

 
Kata kunci : android, bahasa dawan, kodular, speech recognition. 
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KATA PENGANTAR 

 
Segala puji dan syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas segala hikmat yang 

selalu dilimpahkan depada hamba-Nya, baik hikmat tanpa diminta maupun dengan 

sengaja diminta dari-Nya, sehingga pada akhirnya penulis dapat menyelesaikan 

skripsi dengan judul “APLIKASI VOICE TANSLATOR BAHASA DAWAN 

DENGAN MENGGUNAKAN SPEECH RECOGNITION BERBASIS 

MOBILE” 

Selama penyusunan skripsi ini, penulis cukup banyak menghadapi kesulitan 

dan hambatan, namun usaha dan bantuan dari dosen pembimbing, rekan-rekan 

seangkatan dan pihak-pihak yang telah terlibat, baik secara langsung maupun tidak 

langsung dalam penyelesaian skripsi ini akhirnya penulis mampu menghasilkan 

skripsi yang diharapkan. Selain itu, Penulis ingin menyampaikan ucapan terima 

kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang telah membantu, 

memberikan dorongan dan semangat dalam penulisan skripsi ini antara lain: 

1. Bapak Yoseph P.K Kelen, S.Si,S.Kom, M.Kom, selaku Dosen Pembimbing 

utama dalam penulisan skripsi ini. 

2. Bapak Darsono Nababan, S.Kom, M.Kom, selaku Ketua Program Studi 

Teknologi Informasi sekaligus Dosen Pembimbing kedua dalam penulisan 

Skripsi ini. 

3. Seluruh Dosen dan Staf Universitas Timor, khususnya dosen Program Studi 

Teknologi Informasi yang telah memberikan ilmu dan pengalaman yang 

berharga.Orang tua tercinta dan seluruh keluarga yang mendukung penulis 
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sepenuhnya hingga sampai sejauh ini. 

 

4. Semua teman – teman Teknologi Informasi angkatan 2017 yang selalu 

memberikan semangat dan dukungan. 

5. Sahabat seperjuangan Maximilianus Amasanan, Desman Henukh, Michael 

Elim Nurak, Kefin Putra, Yoda Folla dan Ricard Ckristison Leu yang selalu 

memberikan semangat serta dukungan dari awal semester hingga saat 

penulisan skripsi ini. 

6. Semua pihak yang tidak dapat disebutkan satu per satu yang terlibat dalam 

penulisan skripsi ini sehingga dapat selesai dengan baik. 

 

Akhir kata, penulis menyadari bahwa penulisan skripsi ini dan aplikasi yang 

penulis kembangkan ini masih belum sempurna. Oleh karena itu, kritik dan saran 

yang membangun sangat penulis harapkan. Semoga penulisan laporan dapat ini 

bermanfaat bagi semua pihak. 

Kefamenanu, 25 Mei 2021 
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