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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan  

 Berdasarkan hasil pembahasan yang telah penulis jabarkan pada halaman 

sebelumnya, maka penulis dapat menarik kesimpulan bahwa: 

1. Aplikasi Pembelajaran berbasis android dengan nama MINLearn ini berhasil 

dibangun dan dapat digunakan sebagai sarana pembelajaran untuk anak-anak. 

2. Aplikasi MINLearn berhasil dipasang di smartphone dan dipergunakan oleh siswa-

 siswi di MIN Kefamenanu. 

3. Memiliki tampilan interface yang user friendly sehingga membuat siswa-siswi 

 mudah menggunakan aplikasi MINLearn.  

5.2 Saran 

 Berikut ini adalah beberapa saran yang penulis sampaikan yang dapat dijadikan 

pertimbangan untuk sistem selanjutnya sebagai berikut: 

1. Kedepannya agar aplikasi dapat dikembangkan sehingga dapat berjalan di sistem 

 operasi lain.  

2. Diharapkan pada pengembangan selanjutnya akan ada penambahan fitur seperti 

 monitoring akun oleh orang tua. 

3. Perlu ditambahkan history penilaian untuk setiap anak yang sudah mengerjakan 

 quiz. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1 Surat Izin Penelitian 
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Lampiran 2 Dokumentasi Penelitian 

 

 

Survei lokasi di MIN Kefamenanu 

 

 

Survei lokasi di MIN Kefamenanu 
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Wawancara singkat dengan Kepala Sekolah MIN Kefamenanu 

 

 

Sosialisasi aplikasi MINLearn ke siswa-siswi MIN Kefamenanu 
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Demo penggunaan program di kelas VB 

 

 

 

Demo penggunaan program di kelas VA 
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Pengisian kuesioner oleh siswa-siswi di Kelas VA 

 

 

 Pengisian kuesioner oleh siswa-siswi di Kelas VB 
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Pengisian kuesioner oleh siswa-siswi di Kelas VA 

 

 

Pengisian kuesioner oleh siswa-siswi di Kelas VB 
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Lampiran 3 Kartu Kontrol Bimbingan Skripsi 
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Lampiran 4 Blok Coding Kodular 

Screen Login 
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Screen 1 
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Screen Admin Edit Materi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

  87 
 

Screen Admin Edit Quiz  
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Screen Admin Edit User 
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Screen Admin Home 
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Screen Admin Input Materi 
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Screen Admin Input Quiz 
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Screen Admin Input User 
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Screen Admin Materi 
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Screen Admin Quiz 
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Screen Admin User 
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Screen Lihat Materi 
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Screen Sign Up 
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Screen User Home 
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Screen User Materi 
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Screen User Quiz 
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Lampiran 5 Hasil Kuesioner Responden  
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