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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 
 

 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah penulis jabarkan pada halaman 

sebelumnya, maka penulis dapat menarik kesimpulan bahwa: 

1. Dalam membangun website ini digunakan Metode Prototype. Metode ini 

terbukti berhasil diterapkan dalam pengembangan website  

"smpnegerinaiola". website ini dapat memproses dan  menampilkan 

informasi sekolah kepada pengguna. 

2. Dalam menggunakan website "smpnegerinaiola" pihak sekolah harus 

selalu memberikan atau memasukkan informasi yang terbaru mengenai 

kegitan yang  ada di sekolah ini. 

5.2 Saran 

Website media promosi sekolah yang telah dibangun ini masih memiliki 

beberapa kekurangan sehingga dibutuhkan pengembangan lebih lanjut agar lebih 

baik lagi. Penulis memberikan saran yang perlu dipertimbangkan agar sistem ini 

dapat lebih baik dan akurat, yakni sebagai berikut: 

1. Diharapkan ada penambahan informasi sekolah lainnya seperti, jumlah 

kelas, jumlah siswa yang ada di sekolah. 

2. Dalam penelitian selanjutnya website media promosi sekolah ini dapat 

dikembangkan dalam versi mobile. 
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