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       ABSTRAK 
 

 

IMPLEMENTASI WEBSITE MEDIA PROMOSI SEKOLAH PADA SMP 

NEGERI NAIOLA MENGGUNAKAN METODE PROTOTYPE 

       

 

 

Sekolah merupakan tempat yang membutuhkan media promosi untuk menarik 

siswa agar tertarik menuntut ilmu. Media Promosi Sekolah adalah kegiatan 

memperkenalkan, menawarkan mutu, visi, misi, dan tujuan sebuah sekolah kepada 

masyarakat atau orang tua murid. Promosi sekolah berguna untuk menarik minat 

masyarakat untuk berpartisipasi aktif dalam sekolah tersebut. Saat ini pelaksanaan 

promosi sekolah di SMP Negeri Naiola masih belum optimal. Untuk mendapatkan 

pemberitahuan tentang informasi sekolah dilakukan dengan tiga cara antara lain 

spanduk, penyebaran brosur, dan informasi secara lisan. Dalam penelitian ini 

dikembangkan sebuah sistem informasi promosi sekolah menggunakan website. 

Website sekolah  pada penelitian ini dibangun dengan menggunakan metode 

prototype. Secara umum, prototype adalah teknik pengembangan sistem yang 

menggunakan  prototype untuk menggambarkan sistem sehingga klien atau pemilik 

sistem mempunyai gambaran jelas pada sistem yang di bangun oleh tim 

pengembangan. Hasil dari penelitian ini yaitu berupa website “smpnegerinaiola”. 

Dengan adanya website media promosi sekolah  ini, memberi banyak manfaat pada 

pihak sekolah dan juga masyarakat luas dimana mempermudah dalam penyampaian 

dan  proses pencarian informasi sekolah. 

Kata Kunci : Sekolah, Media Promosi, Metode Prototype, Website. 
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