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ABSTRAK 

Didimus Olla, “E-voting pemilihan ketua Badan Eksekutif Mahasiswa 

(BEM) Universitas Timor berbasis mobile menggunakan metode waterfal”. Skripsi. 

Program Studi Teknologi Informasi Fakultas Pertanian Universitas Timor. 

Dibimbing oleh Darsono Nababan, S.Kom., M.Kom. dan Yoseph P.K Kelen, S.Si., 

S.Kom., M.Kom. 

Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) Universitas Timor adalah sebuah organisasi 

mahasiswa yang berada di perguruan tinggi Universitas  Negeri Timor. Dalam 

pelaksanaannya BEM di Universitas Timor berperan sebagai wadah atau sarana 

bagi seluruh mahasiswa Universitas Timor agar dapat menyampaikan pendapat 

mahasiswa serta bisa mengembangkan berbagai potensi yang mahasiswa miliki. 

Pemilihan ketua BEM Universitas Timor dipilih langsung oleh mahasiswa dengan 

proses pemilihan umum. Proses pemilihan ketua BEM masih dilakukan secara 

manual sehingga kurangnya minat pemilih untuk berpartisipasi dikarenakan harus 

mendatangi tempat pemungutan suara. Oleh karena itu, perkembangan teknologi 

informasi saat ini telah membawa perubahan yang besar bagi manusia   termasuk 

untuk melaksanakan pemungutan suara (voting) sehingga muncul istilah e-voting 

(electronic voting) yang memberikan kemudahan dalam melakukan pemungutan 

suara. E-Voting adalah proses pemilihan umum yang memanfaatkan sarana 

teknologi informasi atau perangkat elektronik, dimana sebagian atau seluruh proses 

pelaksanaannya, mulai dari pendaftaran pemilih, pemungutan suara, hingga 

penghitungan suara, dilakukan secara digital. Fungsi voting yaitu untuk 

menghimpun aspirasi dari seluruh mahasiswa, dan kemudian menemukan jalan 

keluar yang dianggap palang baik. Maka dari itu peneliti membantu sistem  

pemilihan denagn mudah dan membuat sebuah aplikasi untuk pemilihan dengan 

judul “E-voting pemilihan ketua Badan Eksekutif Mahasiswa (BEM) Universitas 

Timor berbasis mobile menggunakan metode waterfal”. 

Kata kunci: E-voting, Pemilihan Ketua BEM, Universitas Timor, Waterfall 
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