BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkaan hasil penelitian maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Alat peraga pada materi logika matematika yang dikembangkan berbasis
pendekatan PMRI dikatakan sangat valid. Hal ini dapat dilihat pada hasil
validasi 2 validator yang memperoleh rata-rata total persentase kevalidan
sebesar 83.18%.

2. Alat peraga pada materi logika matematika yang dikembangkan berbasis
pendekatan PMRI dikatakan praktis. Hal ini dilihat dari hasil responden
mahasiswa dengan rata-rata persentase skor sebesar 65.75%.

3. Alat peraga pada materi logika matematika yang dikembangkan berbasis
pendekatan PMRI memiliki efek potensial. Hal ini dilihat dari hasil tes
mahasiswa pada rata-rata persentase ketuntasan individual pada hasil pre test
sebesar 80% yang meningkat pada hasil post test sebesar 91,06% dengan
berkategori sangat baik dan ketuntasan secara klasikal pada hasil pre test
yaitu 80% yang meningkat pada hasil post test sebesar 86,67% dengan
berkategori sangat baik.

B. Saran

1. Alat peraga miniatur jalan logika yang dikembangkan telah memenuhi kriteria
penilaian berdasarkan kriteria kevalidan, kriteria kepraktisan dan Kriteria
ketuntasan dalam efek potensial penggunaan sehingga dapat dijadikan salah
satu media belajar.

2. Bagi pembaca dan peneliti yang akan datang bisa melakukan penelitian
lanjutan untuk mengetahui efektivitas alat peraga bagi mahasiswa yang
mengulang.
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