BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan uraian hasil penelitian ini, dapat dijabarkan beberapa kesimpulan

sebagai berikut:

1.

Dengan menggunakan Internet of Things (IoT) ini, prototipe kandang ayam
broiler dapat bekerja secara otomatis. Hal ini memudahkan bagi pengguna
jika sedang tidak secara terus menerus memantau kandangnya. Program yang
dirancang dengan konsep ini juga dapat melakukan hal-hal yang diharapkan,
seperti mengirim data ke server, menampilkan data kelembaban, dan
memberi pakan dan minum otomatis sesuai waktu yang ditentukan.

Node MCU sudah dilengkapi juga dengan module wifi, yang memudahkan
pengiriman data monitoring server dan mengontrol keadaan kandang ayam
dari mana saja dan kapan saja selama pengguna terhubung dengan jaringan
internet.

Berdasarkan hasil pengujian pembuatan sistem otomatisasi pakan minum
dan monitoring kelembaban udara, alat ini menjalankan keseluruhan sistem
otomasi, meliputi pemberian  pakan ayam, minum dan monitoring
kelembaban udara. Dapat disimpulkan, setiap komponen alat ini berfungsi

dengan baik sesuai fungsinya.

38



B. Saran
Terdapat beberapa saran yang dapat digunakan untuk mengembangkan penelitian
selanjutnya yakni sebagai berikut:
1. Menambahkan sensor ultrasonic HC-SR04 untuk pengukur pakan di wadah,
sehingga jika pakan masih banyak maka tidak perlu dilakukan pengisian lagi.
2. Menambahkan sensor water level yang berfungsi untuk melakukan
mengecekan ketinggian air minum yang ditempatkan dalam wadah.
3. Menambahkan alat penghangat kandang ayam, jika kelembaban udara
meningkat, maka penghangat akan menyala otomatis.
4. Gunakan dua sistem koneksi wifi dan bluetooth, jika pengujian dilakukan di
tempat yang sinyalnya kurang bagus, maka digunakan bluetooth sebagai ganti
wifi, apabila terjadi gangguan, maka tidak berpengaruh pada proses

pengaplikasian.
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