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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian diatas maka dapat disimpulkan bahwa : Penggunaan
media pembelajaran berbasis Canva dapat meningkatkan motivasi belajar siswa.
Penggunaan Canva sebagai media pembelajaran dapat menciptakan suasana belajar
yang lebih menyenangkan, dalam menarik minat siswa dan mengurangi kebosanan
dalam pembelajaran dan memudahkan siswa dalam menanggapi pertanyaan guru dan
meningkatkan pemahaman mereka.

B. Saran
Berdasarkan kesimpulan hasil penelitian maka peneliti memberikan saran sebagai
berikut:

1. Perlu adanya pelatihan dan dukungan kepada guru untuk menguasai
penggunaan Canva sebagai alat pembelajaran yang efektif, termasuk strategi
pengintegrasian Canva dalam kurikulum dan pengembangan materi
pembelajaran yang relevan.

2. Perlu diadakan integrasi media Canva dalam pembelajaran lintas mata
pelajaran untuk menghasilkan konten yang bervariasi dan menarik bagi
siswa, serta memfasilitasi pembelajaran berbasis proyek yang kreatif.

3. Perlu adanya penelitian lanjutan untuk mengeksplorasi efek jangka panjang
penggunaan media Canva terhadap pembelajaran dan prestasi akademik
siswa, serta pengaruhnya terhadap keterampilan digital mereka.
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